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TetEreee ediling :Le systeme de groupement des

banques
Actor
insére carte B ]
>
LS / [carte non valide]
ref AL
ejection
demander code
<7
loop(1,3) [code==code sur la carte]
code correcte connexion
—> >
Else
ressaisir code
S g break
Code non valide
break J [ ] [non-autotlisé a retirer]
B e REEEEEE ref
ref ejection
ejection
alt /
[utilisateur client de la banque]
< client de la banque == vrai, montant valide
Else
client de la banque== faux, montant non valide
>
retrait d'argent
( _________________________________________ S
Sd éjection
i :Machine
Actor
Alt [T<T1]
récupération de la carte
<
Else
[T>=T1] Carte avalée
Sd Interface principale
:Interface machine :Systéme de groupement des banques
Actor
Alt [Client de la banque]
H > i
< s
Connexion .
I .
Effectuer retrait
—
)
consultation
—
> Revenir a I'écran principal
[Non client de la banque]
loop(1 .*))
quitter I'écran principal ==carte éjectée
¥«
Sd Retrait
‘Interface machine :Systeme de groupement des banques
Actor
Ecran de retrait
<
Alt [Montant(10,20,40,60)]
<
Ref Billets
< [Saisir le montant] «———
Loop(1 ,*)J
saisir montant >
[Montant validé]
<
Ref Billets
[Montant dépasse montant maximum]
<
ressaisir le montant
<
Quitter
gl Ejecter
Sd Billets
:Interface machine :Systéme groupement des banques
Actor : '
loop(1.%)
billets déljvfés
<
Alt
Récupération des billets
Break )
< débit confirmé

Ref
Ejection

[billets avalés]




