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Un exemple

<!DOCTYPE html> 
<html> 
    <head> 
        <title>Une page HTML</title> 
    </head> 
   <body> 
    <h1>Une page HTML</h1> 
    <p>Ceci est une page HTML avec deux paragraphes.</p> 
    <p>Dans ce paragraphe il y a un <a href=“https://
fr.wikipedia.org">lien vers wikipedia</a>.</p> 
 </body> 
</html>  
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Éléments d’une page web

Contenu - HTML 
Structure - HTML 
Style - CSS 
Comportement - JavaScript
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HTML : le contenu

whichElement? 

Trying to answer that age old 
question: 

Should that be a div, a span, 
or something else? 

Home 

Contribute 

About 

One of the main challenges we 
see in building semantic 
content is picking what tag to 
use when.  
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HTML : le contenu

<h1>whichElement?</h1> 
<h2>Trying to answer that age 
old question:</h2> 
<h2>Should that be a div, a 
span, or something else?</h2> 

<ul> 
<li>Home</li> 
<li>Contribute</li> 
<li>About</li> 
</ul> 
   
<p>One of the main challenges we 
see in building semantic content 
is picking what tag to use when. 
This site seeks to help with 
that. Now, before we get all 
judgy and preachy let me get a 
few tenants out there:</p>
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HTML, débuts

7

‣DTD de SGML 
‣Ensemble d’éléments et d’attributs permettant de définir des 

documents hypertextes 
‣ structure, liens, images, tableaux, formulaires… 

‣Quatre versions initiales 
‣HTML1.0 - HTML4.01 

‣Propriétés initiales :  
‣Mélange structure physique et logique 
‣  Ex. : un élément pour mettre en gras   

‣Syntaxe peu stricte 
‣  Ex : pas forcément obligatoire de fermer un élément
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CSS : le style

 h1{ 
 color: red; 
 } 
  
 h2{ 
 color: blue; 
 font-style: italic; 
 } 

 p{ 
 color: white; 
 background-color: black; 
 }
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CSS

Séparation de la structure logique et de la présentation 
documents HTML 
‣Structure logique = HTML = ensemble d’éléments de contenu 
‣Présentation suivant une feuille de style (style sheet) qui traite 

les éléments de contenu en éléments de présentation 

Cascading Style Sheets 
‣Feuilles de styles associées à HTML 
‣En cascade 
‣on peut utiliser des feuilles de styles multiples 
‣ il y a un degré d’importance pour chaque feuille de style
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JavaScript
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<html> 
<head> 
  
<script type="text/javascript"> 
 function createAlertMessage(){ 
 alert("Stop what you're doing!"); 
 } 
</script> 

</head> 
<body> 
<button onclick="createAlertMessage()"> 
Alert! 
</button> 

</body> 
</html>
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XHTML : années 2000

‣XHTML 1.0 (1999) 
‣ reformulation XML de HTML4 
‣définit trois DTD pour exprimer des documents HTML 
‣ sémantique des balises définie dans HTML4 

‣XHTML 1.1 
‣Modularisation : faciliter le mixage de fragments XML dans XHTML   

‣XHTML 2 
‣Modulaire 
‣Nouvelles fonctionnalités  
‣En cours de discussion
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HTML 5 : années 2010

A la fois une évolution de HTML 4 et un ensemble de 
technologies développées par le  WHATWG et le W3C. 
‣Nouveaux éléments sémantiques 
‣<article>, <section>, <aside>, <header>, <footer>… 

‣Nouveaux éléments multimédia 
‣<canvas>, <audio>, <video> 

‣Nouvelles API JavaScript:  
‣offline-data, web-storage, drag&drop… 

‣Souvent associé à CSS 3 
‣HTML5 vs. XHTML - cf. http://hixie.ch/advocacy/xhtml  

https://www.webkit.org/blog/68/understanding-html-xml-and-xhtml/ 
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Un standard

Il existe deux organismes de standardisation principaux 
‣W3C (World Wide Web Consortium) 
‣Consortium de 350 entreprises, ONG, universités et gouvernements 
‣Prix d’entrée 
‣Basé sur le consensus (et donc lent) 

‣WHATWG (Web Hypertext Application Technology Working 
Group) 
‣Plus petit, sans prix d’entrée 
‣Processus de décision sans consensus 
‣Retours jusqu’à ce que l’avis de l’éditeur ne change plus. 
‣Surtout concentré sur HTML5
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Anatomie d’une page Web

‣Une (bonne) page HTML commence par un DOCTYPE 
‣Ensuite <html> suivit de <head> et de <body>  
‣Les méta-informations vont dans <head> 
‣Le contenu va dans <body>
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    <!DOCTYPE html> 
    <html lang="en"> 
        <head> 
            ...meta stuff... 
        </head> 
        <body> 
            ...your website... 
        </body> 
    </html>
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Contenu de <head>
‣Titre du document <title></title> 
‣Autre informations non affichées à l’écran, utilisées par le 

navigateur, les moteurs, etc. 
‣<meta name="..." content="..." /> 
‣<meta http-equiv=“Refresh” content="4" ; url=“http://www.google.com” />  
‣<meta name="author" content=“”/> 
‣<meta name="Keywords" content="motcle1, motcle2, motcle3”/> 
‣<meta name="language" content="fr"/> 

‣URL de base pour les URL relatives <base href="URL-de-base" /> 

‣Styles 
‣<style /> : inclure une feuille de style CSS dans la page  
‣  <link /> lier le document à une ressource externe (typiquement, feuille de style) 

‣Scripts 
‣<script /> ajouter un script à la page

17
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Le contenu de <body>	 (le corps)

Elément <body> 
‣Le contenu du site 

Deux grandes classes d’éléments : 
‣Block 
‣Prennent toute la largeur disponible 
‣Provoque un retour à la ligne 
‣Peuvent contenir des éléments inline 

‣ Inline 
‣Ne provoque pas de retour à la ligne 
‣Ne peuvent pas contenir des éléments block 
‣Peuvent contenir des éléments inline
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Exemple

index.html 
A faire chez soi :  
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Éléments textuels du corps

‣<p> 	 	 pour paragraphe (block) 
‣<pre> 	 pour du texte pré-formaté (ex: poème) (block) 
‣<blockquote> pour les grandes citations (block) 
‣<q> 	 	 pour les petites citations (inline) 
‣<em> et <strong>	 pour l’emphase (italique) et  
	 	 	 	 	 	 l’épaisseur de la police (gras/bold) 
‣<sub> et <sup>	 pour exposants et indices 
‣De <h1> à <h6>	 pour les titres 
‣Symboles spéciaux :  
‣&eacute; pour é,	 &amp; pour &,	 &#9731; pour ☃.
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Listes

Principe général 
‣Un élément liste contient des élément items 

Listes classiques 
‣Liste à puces 
‣<ul> ... </ul> (unordered list) 	  Liste ordonnée 
‣<ol> ... </ol> (ordered list) 	  Item de list 
‣<li> ... </li>  

‣Liste de définitions 
‣Conteneur <dl> ... </dl> 
‣Terme de définition 	  <dt> ... </dt> 
‣Description de définition (= définition elle-même) 	  <dd> ... </dd>
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Liste, exemple

<ul> 
<li>Un</li> 
<li>Deux</li> 
<li>Trois</li> 

</ul> 
 
<ol start="4"> 
<li>Quatre</li> 
<li>Cinq</li> 
<li>Six</li> 

</ol> 

<dl> 
<dt>Sept</dt> 
<dd>Le septième chiffre</dd> 
<dt>Huit</dt> 
<dd>Le huitième chiffre</dd> 

</dl>
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Tables

Principe 
‣Un tableau contient des lignes, qui contiennent des cellules 
‣Les utiliser pour pour des données tabulaires  

! pas pour la mise en forme 

Eléments 
‣<table> ... </table> 	 	 élément général 
‣<tr> ... </tr> 	 	 	 	 table row 
‣<td> ... </td> 	 	 	 	 table cell 
‣<th> ... </th> 	 	 	 	 table header 
‣<caption> ... </caption>	 table caption
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Tableau, exemple

24
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Images

Principe 
‣Un élément image (img) est lié à un fichier image (attribut src) 
‣Une image est une ressource externe, désignée par une URL, 

qui doit être chargée par le navigateur 
‣Une texte alternatif en cas de problème avec le fichier image 

Exemple 
‣<img	src=“http://site.org/ucbl.jpeg"  
	 	 alt="logo de l’UCBL” 
	 	 width="40" height="30" />
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Formulaires

Objectifs: 
‣Permettre à l’utilisateur d’envoyer des informations à un serveur   
‣Saisir les informations 
‣ listes déroulantes, cases à cocher, zones de texte, etc. 
‣ bouton pour remettre à zéro  

‣Envoyer les informations 
‣ Méthode GET : les informations passent par l’URL 

Ex. : http://google.com/search?sourceid=mozclient&ie=utf-8&oe=utf-8&q=html5 
‣ Méthode POST : les informations sont échangées par le protocole HTTP

26
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Formulaires, éléments

Éléments 
‣ <form> ... </form>		 	 définit un formulaire 
‣ <input> ... </input>	 	 entrée de formulaire  
‣ <textarea> ...</textarea>	zone de texte  
‣ <select> ... </select>	 	 liste déroulante 
‣ <option> ... </option>		 option du sélect

27
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Liens

Le Web est un hypermedia 
Principe :  
‣une ancre contenant le texte ou les éléments sur lesquels on 

peut cliquer  
‣ le clic redirige vers une URL -> chargement de la ressource 

désignée par l’URL. 

Syntaxe : 
‣ <a href="URL" title=“texte”> ancre </a> 	 ->	  ancre 
‣href : URL de destination du lien  
‣ title : texte qui apparaîtra si on survole le lien
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URL

‣Uniform Resource Locator (URL) 
‣Les liens sont des pointeurs, relatifs ou absolus 
‣Permettent d’identifier une ressource sur le réseau 
‣Page Web, image, programme, fichier à télécharger… 

‣Liens relatifs : 
‣Les liens relatifs pointent vers un endroit relatif à la position de la page courante, 
‣utilisent .. ou / 	 	 (voir cours UNIX) 
‣<a href="../../file.html">file.html</a> 

‣Liens absolus : 
‣Les liens relatifs pointent vers une destination absolue, 
‣ structure : protocole :// adresse / chemin 
‣<a href="http://google.com">Google</a>  
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Commentaires

Commentaires n’importe où : <!-- ... --> 
Mais pas de -- dans les commentaires.
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Structure, div et span

‣Utilité 
‣Regrouper des sous-parties de document 
‣Pour leur donner un nom 
‣Pour enclore (contenir) du texte ou d’autres éléments XHTML 
‣Pour les traiter globalement en leur affectant des styles, des événements… 
‣Mais sans leur donner de sémantique particulière 

‣<span> ... </span> 
‣Élément de type inline 
‣Contient du texte ou d’autres éléments inline 

‣<div> ... </div> 
‣Élément de type block 
‣Contient du texte, d’autres éléments inline ou block  
‣Retour chariot à la fin
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HTML génère un arbre

‣Le navigateur affiche les documents HTML (+ CSS et javascript) 
‣Demander (GET) et recevoir le HTML du serveur en document text/html 
‣Parser le document et gérer les erreurs 
‣ Interpréter le document comme s’il n’avait pas d’erreur (xhtml) 
‣Recevoir toutes les resources (CSS, images, JavaScript, …) 
‣Construire un modèle interne (DOM) 
‣Appliquer les règles CSS qui définissent le style du document document (e.g., 

marges and taille du texte) 
‣Afficher visuellement la structure et le contenu 
‣Commencer à exécuter le code Javascript 
‣Répondre aux évènements (clavier, souris, timer) et exécuter le code. 

‣Plus sur CSS par la suite
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HTML génère un arbre

‣Un arbre contient une racine,  
des parents, des frères, des 
enfants 
‣comme un arbre généalogique

33
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HTML génère un arbre

‣Un arbre contient une racine,  
des parents, des frères, des 
enfants 
‣comme un arbre généalogique
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HTML génère un arbre

‣Un arbre contient une racine,  
des parents, des frères, des 
enfants 
‣comme un arbre généalogique
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<!DOCTYPE html>

Doctype 
‣Permet de dire au navigateur comment lire le HTML,  

et de construire l’arbre associé. 
‣Plusieurs versions de HTML différentes, le doctype  

permet de les différentier (c.f. DTD avec XML) 

‣Au début du document 
‣Doit correspondre à la version HTML utilisée 
‣Des validateurs existent pour vérifier que le HTML  

est correct et correspond au doctype déclaré 
‣Aujourd’hui, si vous utilisez HTML5 : <!DOCTYPE html>
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HTML 5

‣Récent (2010) et en cours de définition 
‣Du HTML sémantique (comme XHTML, mais moins strict) 
‣Permet de nouvelles possibilités notamment pour  

rendre le contenu Web plus riche et plus interactif. 
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Les éléments sémantiques de HTML5

<header>, <hgroup>, <section>, <nav>, <aside>,<article>, 
<footer>, <time>, <mark> 

Implication : plus de structure, moins de <div>

39



Aurélien Tabard - Université Claude Bernard Lyon 1

Plus de sémantique

<body>
    <header>
            <h1>The Awesome Blog of Awesome</h1>
            <p>Awesome is a State of Mind</p>
    </header>
    <nav>
    <ul>
            <li><a href="">Home</a></li>
            <li><a href="">Blog</a></li>
            <li><a href="">About</a></li>
            <li><a href="">Contact</a></li>
        </ul>
    </nav>

…
</body>
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Headers

Avant :  
<div id="header">

<h1>The Awesome Blog of Awesome</h1>
<p class="tagline">Awesome is a State of Mind</p>

</div>

Avec HTML5 : 
<header>

<h1>The Awesome Blog of Awesome</h1>
<h2>Awesome is a State of Mind</h2>

</header>

41



Aurélien Tabard - Université Claude Bernard Lyon 1

Footers

Avant :  
<div id=“footer">

<p>Copyright 2011 - Terry Ryan</p>
</div>

Avec HTML5 : 
<footer>
    <p>Copyright 2011 - Terry Ryan</p>
</footer>
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Navigation

Avant 

<div id="nav">
  <ul>
    <li><a href="">Home</a></li>
    <li><a href="">Blog</a></li>
    <li><a href="">About</a></li>
    <li><a href="">Contact</a><li>
  </ul>
</div>

Avec HTML5 

<nav>
 <ul>
    <li><a href="">Home</a></li>
    <li><a href="">Blog</a></li>
    <li><a href="">About</a></li>
    <li><a href="">Contact</a></li>
  </ul>
</nav>

43



Aurélien Tabard - Université Claude Bernard Lyon 1

Navigation

Avant 
<div class="post”>

<div class="postheader">
<h3><a href="">I Scream My Thoughts</
a></h3>
<p class="date">August 10, 2011</p>

</div>
<p>You probably haven't heard of them 
duis</p>

</div>

Avec HTML5 
<article>

<header>
<h1><a href="">I Scream My Thoughts</
a></h1>
<time>August 10, 2011</time>

</header>
<p>You probably haven't heard of them duis 
</p>

</article>
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Nouveaux <input> dans les formulaires

Avantages: 
‣Vérification des contenus 
‣Adaptation de l’interfaces (surtout mobile) 

Exemples 
‣<input type=“search” name=“search” /> 
‣<input type=“email” name=“email” /> 
‣<input type=“url” name=“url” /> 
‣<input type=“number” name=“cost” /> 
‣<input type=“tel” name=“cell” /> 
‣<input type=“date” name=“date” />

45
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http://cdn.sixrevisions.com/demos/0345-new_html5_form_input_types/new-html5-form-input-types.html 
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Retours de formulaires <output>

‣Le conteneur sémantiquement correct de valeurs calculées 
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Multimedia et propriétés avancées

Objectif : se passer de Flash 
Multimedia 
‣Canvas 
‣Audio 
‣Video 

Propriétés clients riches: 
‣Geo-localisation 
‣Local storage 
‣Drag and Drop
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Canvas

Une surface pour : 
‣dessiner, 
‣manipuler des images, 
‣ stocker de l’information. 

Objectif : se passer de Flash.

49
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Géo-localisation

‣Autorise le navigateur a transmettre des informations de 
position géographique. 
‣Avec qui cela est il partagé? Google? Criteo (pub)? NSA? 
‣Les navigateurs se chargent de l’implantation  
‣différent sur dispositif mobile et ordinateur de bureau 
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CSS, généralités

Objectif 
‣Décrire comment un document HTML doit être affiché 
‣Remplace les éléments d’affichage des anciennes versions de 

HTML (séparation réelle du contenu et de sa présentation) 
‣L’affichage est pris en charge par le navigateur (normalement) 

Principe 
‣Décoration de l’arbre des éléments HTML 
‣Associer un certain nombre d’attributs de style à un élément
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Exemple

55
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Feuille de Style CSS

‣Une feuille de style est composée d'un certain nombre de 
règles (rules) 
‣Une règle se compose  
‣d’un sélecteur 
‣d'une déclaration 

‣Une déclaration se compose d’un ensemble de  
propriétés/valeurs  
‣Remarque 
‣L’ordre des règles est indifférent 
‣Tous les styles ne peuvent pas s’appliquer à tous les éléments  
‣Ex. : une image n’a pas de style de police  
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Structure des règles

58

h1 { color: purple; }

h1 { font-family: Arial, sans-serif; font-style: italic }

propriété valeur

séparateur de propriétés/valeurs

déclarationsélecteur
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Exemple

body { 
 background: #FFFFFF; 
 color: black; /* commentaire */  
 margin-left: 5%; 
 margin-right: 5%; 
 font-family: Tahoma, Optima, 
 Arial, sans-serif; 
}
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Types de sélecteur

‣Simples et groupes  
‣Classes 
‣Pseudo-classes 
‣Pseudo-éléments 
‣Contextuels 
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Sélecteurs CSS : simples et groupes

Simple 
‣Lié à un type d’élément HTML  
‣Utilisation de son nom 
‣Exemple : h1 { text-align: center; }  

Groupe 
‣Regroupement de règles qui s’appliquent à plusieurs éléments  
‣Exemple : h2, p { font-family: Optima, Arial, sans-serif; } 

Impossibilité de considérer différemment des éléments de 
même type
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Sélecteurs CSS : classes

‣On peut assigner une classe à un élément HTML  
<h1 class="centre" >
‣Celle-ci spécifie un sélecteur particulier dans le feuille de style 
h1.centre { text-align: center; } 
‣Une classe peut s’appliquer à de multiples éléments  
.centre { text-align: center; } 
‣ s’appliquera aussi à <h2 class="centre">, etc. 
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Sélecteur CSS : pseudo-classes

‣Sélecteurs qui sélectionnent des éléments en fonction de leur 
état à un moment donné 
‣Exemple et intérêt principal 
‣a:link — lien non visité et inactif 
‣a:hover — lien sur lequel passe le pointeur de la souris  
‣a:active — lien sur lequel on clique 
‣a:visited — lien déjà visité 

‣Exemple 
‣a:link {color: blue;}
‣a:visited {color: magenta;}
‣a:hover { color: red; text-decoration:none;  

font-weight: bold;}
‣a:active {color: red;}
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Sélecteurs CSS : pseudo-éléments

:first-letter 
‣première lettre dans un 

élément bloc (ex. p, h1, …) 
:first-line 
‣première ligne dans un 

élément bloc (ex. p, h1, ...) 

:after 
:before 
‣avant et après du contenu

64
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Sélecteurs CSS : contextuels

Sélecteurs qui ne sélectionnent que des éléments dans un 
certain contexte 
‣Les plus complexes mais aussi les plus riches. 

Exemple de style contextuel :

65

CSS : 
h1 em { color: red; } 

HTML : 
<h1>Ceci est un texte de header 
<em>ce texte est mis en évidence</em> 
celui-ci ne l'est pas.</h1>  

<p>Dans ce paragraphe,  
<em>ceci est mis en évidence</em> 

</p>
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Propriétés de texte

‣ font-size: small | medium...| % | x pt  
‣ font-family: fontname1, fontname2 (si la première n’est pas disponible), 

familyname (serif, sans-serif, etc.)  
‣ font-weight:  bold | lighter 

‣ font-style: italic, oblique  
‣ text-align: left | center | right | justify  
‣ text-indent: (retrait de première ligne)  % | 2 px
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Les couleurs

color: 
‣ red | blue...| hexcode 

background-color: 
‣ red | blue...| hexcode 
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Types d’éléments
Éléments blocs 
‣Prennent la forme d’un bloc dans la page  
‣ensemble de lignes 
‣ne peuvent être contenus que dans d’autres éléments blocs  

‣Exemple : p, img, ul, table, h1, div...  

Éléments inline 
‣S’inscrivent dans la continuité des éléments 
‣ne forcent pas un changement de ligne 
‣peuvent être inclus dans n’importe quel élément 

‣Exemple : a, em, span… 

Éléments de listes 
‣éléments HTML qui ont un marqueur (ex: bullet) et un ordre
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Rappel sur div et span

div 
‣élément contenant d’autres éléments, servant à définir un bloc 
‣ servira essentiellement à faire du positionnement de bloc 

span 
‣élément contenant d’autres éléments, inline 
‣ servira essentiellement à regrouper des caractéristiques 

globales pour des éléments textuels 
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Propriétés de positionnement

S’appliquent aux éléments blocs  
Attribut position 
‣ static  
‣bloc placé en fonction de sa position dans l’ordre des balises,  
‣ne peut pas être modifiée dynamiquement 

‣absolute 
‣bloc placé précisément par rapport aux bords de la fenêtre d’affichage  
‣ la position peut être modifiée dynamiquement (déplacement) 

‣ relative 
‣bloc positionné par rapport à sa position normale, dans le flux  

(ex. décalage de 20 pts à droite)
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Propriétés graphiques : arrière plan

Arrière-plan 
‣background-color (couleur de fond) 
‣background-image  (image de fond) 
‣background-repeat (types de répétition de l’image) 
‣background-attachement (arrière-plan fixe quand on utilise 

l’ascenseur)  
‣background-position (position par rapport au coin supérieur 

gauche) 
‣background (attribut de résumé) 

Exemple : p { background: image.gif fixed repeat-y }
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Propriétés graphiques : visibilité

Attribut visibility et display 
‣ indiquent si (visible|hidden) et comment un élément est affiché 

Attribut z-index 
‣en cas de superposition de blocs d’affichage, indique l’ordre 

dans lesquels le navigateur doit les afficher (cf. couches/layers 
dans les logiciels de dessin) 

Remarques 
‣ les distances s’expriment en pixels (px), points (pt), unités 

métriques (cm, mm), ou pourcentages de la taille de la fenêtre 
(%) ou en unité relative (em, rem)
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Le modèle de boite (box model)
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http://chimera.labs.oreilly.com/books/1234000001819/ch02.html#the_box_model
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Styles intégrés	

Déclarés comme attribut style d’un élément  
Exemple  

<h1 style="font-family: Arial; font-style: italic;”>

Un texte qui se retrouvera en arial italique

<h1> 
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Styles intégrés	

‣La feuille de style est déclarée dans l’en-tête (head) du 
document XHTML  
‣Elle s’appliquera aux éléments dans body 
‣Exemple  

<html>  
<head> 

<title>Texte du titre</title> 
<style type="text/css"> 

.important {color: red;} 
h1 {font-family: Arial; font-style: italic; }  
em { color: green } 

</style> 
</head> 
<body>… </body> 
</html>
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Feuilles de styles liées

Les règles se trouvent dans un fichier extérieur  
On indique au navigateur où ce trouve cette ressource de  
style, en utilisant un élément link dans l’en-tête <head> 
‣<link	 rel="stylesheet" type="text/css"  
	 	 href="fichier-de-style.css" >  

Intérêt  
‣Plusieurs documents XHTML peuvent faire appel à la même 

feuille de style 
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Héritage de styles

‣Par défaut 
‣Les styles d’un élément sont héritées par ses éléments descendants 
‣Exemple : 
<p style="color: red;"> Du texte <em>mis en évidence<em>,  
pas mis en évidence.<p>  
Du texte mis en évidence, pas mis en évidence. 

‣A condition que l’héritage ait un sens  
‣ i.e. que les caractéristiques soient applicables à l’élément enfant  
‣un positionnement de bloc n’a pas d’intérêt pour un élément em qui y est 

contenu  
‣ si un style est défini spécialement pour un élément  
‣ex: em { color: blue; }, l’héritage ne se fait pas  

Du texte mis en évidence, pas mis en évidence. 
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Cascading style sheets : cascade

On peut avoir concurrence entre plusieurs styles définis 
dans de multiples endroits 
‣ styles par défaut (1- navigateur) 
‣ fichiers CSS externes (2- spécifications globales au site) 
‣élément head du document XHTML (3- spécification globales 

au doc.) 
‣attributs style des éléments (4- spécification locales) 
‣ style utilisateur (5- spécification de l’utilisateur)
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Cascading style sheets : priorités 

Notion de cascade ou ordre de priorité des styles 
‣ trouver toutes les déclarations qui s’appliquent à un élément  
‣ les classer par spécificité 
‣ système de poids qui s’ajoutent 

‣ les classer par ordre d’apparence 
‣ plus une déclaration apparaît tard, plus elle a de poids  

Exemple 
‣ style (4) > style (4 hérité) > style (3) > style (2) > style (1)
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